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方彩欣數位虛擬異像 顛覆現實世界 (80)  

Posted 2010-08-18 09:01 記者 薛恭貴 ｜分類：藝術&展覽，數位藝術 

【民生@報訊】奇幻世界的生物原本僅存在於人類的幻想

中，但其影響力卻遍及藝術、文學、動漫、電玩等各領域。

透過「虛擬異像」數位創作展，藝術家方彩欣以豐沛獨創

的想像力，賦予非真實的虛擬生物鮮活的形象，自 8 月 27

日起到 9 月 2 日在台北市立社會教育館展出。 

方彩欣表示，她在創作時並非天馬行空、沒有邏輯的想像，

而是先建構出虛擬生物世界的合理法則，依照這樣的邏輯

思維進行前後一致的創作，這些虛擬生物也擁有弱肉強食

的自然平衡生存情境。在造型與色彩的設計上，她刻意將

這個異想世界定位在童趣與殘酷之間，利用新奇且變幻多

端的色彩、造型和視覺影像，讓角色本身具備了某種親和

力的異質性，卻也更豐富了作品的思維層面與獨特性，希

冀透過一種非常獨特的角度，來打造嶄新虛擬世界的新面貌。  

此系列作品選用電腦 3D 技術設計創作新物種，各物種有其獨

特角色個性，活躍於動態幻想王國，活動範圍遍及陸地、海洋、

沼澤、森林、山岩、沙漠等不同區域，是一個真實複雜的虛擬

世界。方彩欣創作時必須以三維的觀念來重複思考虛幻與真實

交織的生物造形與所處環境和生存條件的關係，也必須不斷跳

脫自己與他人已創造之生物框架之可能性，力求創新與戲劇效

果之全新造形。  

隱含於表象之外，方彩欣的虛擬生物也傳達出創作者對真實世

界的特殊情感和思維訊息。不同物種的創作，其實反映了真實

人生中的不同性格與生活，以虛擬世界生物真假難辨的虛實特

性來顛覆現實的世界，反映後現代社會中如真似幻的不穩定

感，和對人類進化議題的反思。  

方彩欣在美國修習博士與碩士雙學位，專長為數位設計相關領域。曾在紐約工作；回台任職於電腦公

司從事多媒體光碟產品研發工作，並同時任教於數所大學，教授數位設計課程。目前任教於輔仁大學

應用美術系電腦動畫組與研究所；於 2008 年與德國 VDM 出版社在美國 歐洲出版個人全英文專書。 
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http://www.3456g.com/news/pc/2010-08-25/6420.html 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



美商藝電《SPORE》讓輔仁大學迸出創意超虛擬異象世界 

發佈時間：2010-08-25 18:03:24 來源：EA 新聞稿 作者：EA 公關室  
美商藝電《 SPORE 》讓輔仁大學迸出創意超虛擬異象世界  
台北訊， 2010 年 8 月 25 日 - 越來越多遊戲美學特展陸續在台展出，讓玩家與觀

眾得以見識到這些遊戲之所以風行不已的諸多創意來源，了解每部遊戲之中複雜交織

的故事背景架構，欣賞它們各 自有趣的藝術表現風格，同時，新一波「遊戲成為創

作新平台」的展覽也將推出，輔大美術系方彩欣教授就利用美商藝電的《 SPORE 》

軟體再創作，設計出想像不到的虛擬異象世界，預計８月２７日起至９月２日在台北

社教館舉辦『虛擬異象』數位創作展，邀請所有喜愛再創作的玩家們前往觀賞 。  
奇幻世界的生物原本僅存在於人類的幻想中，但其影響力卻遍及藝術、文學、漫畫、

電視、電影、動畫、電玩、公仔 … 等各領域。創作者要如何創作出新一代的異次元

生物？這樣的幻想生物是否能被媒體應用與大眾接受，再再都是挑戰。方彩欣意欲創

作這樣「非自然」又「非真實」 之生物，明顯需要豐沛獨創的虛實轉化想像力。方

彩欣在創作這些生物時，並非天馬行空、沒有邏輯思維的想像，而是首先建構出虛擬

生物世界之合理法規，並依照 這樣的邏輯思維進行前後一致的創作；這些虛擬生物

擁有現實世界中弱肉強食的自然平衡生存法則，如果沒有遵循法則，則無法完備一個

合理的虛擬世界，來引導觀 者融入一個邏輯想像情境。  
系列作品融合了超現實主義的精神內涵，所創作之虛擬生物雖是獨立存在的個體，其

形態則運用多種生物之形態相結 合。在造型與色彩的設計上，刻意將這個異想世界

定位在童趣與殘酷之間，利用新奇且變幻多端的色彩、造型和視覺影像，讓角色本身

具備了某種親和力的異質性， 卻也更豐富了作品的思維層面與獨特性；不僅可讓觀

者的想像力盡情揮灑，也可帶領觀眾遨遊無時空界限的異次元空間。希冀能透過一種

非常獨特的角度來呈現虛擬 生物，讓作品呈現更多不可能呈現的可能，運用豐富多

變的視覺效果，鮮明變化的色彩變異性以及獨特之影像視覺來打造嶄新虛擬世界的新

面貌。  
美商藝電的遊戲軟體以鼓勵「玩家再創作」為出發點 ，因此推出的遊戲 無論是

《 SPORE 》或是《模擬市民 3 》 ，不僅操作上手容易，遊戲軟體自由度超高， 讓

網路上都有成千上萬的各地玩家們不停地發揮自己的創意 ， 設計出自己獨特的虛擬

生物或是自己虛擬人生的空間與服裝 ，也希望越來越多玩家們投入 「再創作」的概

念中 ，滿足每個人天馬行空的想像力， 將創意與遊戲相結合，如同方彩欣教授的展

一樣 ，以一種娛樂性的創意來強調新奇的美感與標新立異；呈現一種虛擬美學實現

的藝術真實，也呈現虛擬世界的美學觀。更多戲資訊，請造訪模擬市民 3 官網 www. 
Thesims3.ea.com.tw 及Spore官網www.Spore.ea.com.tw  
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美商藝電「Spore」讓輔仁大學迸出創意超虛擬異象世界！ 

  越來越多遊戲美學特展陸續在台展出，讓玩家與觀眾得以

見識到這些遊戲之所以風行不已的諸多創意來源，了解每部遊戲

之中複雜交織的故事背景架構，欣賞它們 各自有趣的藝術表現

風格，同時，新一波「遊戲成為創作新平台」的展覽也將推出，

輔大美術系「方彩欣」教授就利用美商藝電的「Spore」軟體再創

作，設計 出想像不到的虛擬異象世界，預計 8 月 27 日起至 9 月

日在台北社教館舉辦「虛擬異象」數位創作展，邀請所有喜愛

再創作的玩家們前往觀賞。 

奇幻世界的生物原本僅存在於人類的幻想中，但其影響力卻遍及藝術、文學、漫

畫、電視、電影、動畫、電玩、公仔…等各領域。創作者要如何創作出新 一代的異

次元生物？這樣的幻想生物是否能被媒體應用與大眾接受，再再都是挑戰。「方彩欣」

意欲創作這樣「非自然」又「非真實」之生物，明顯需要豐沛獨創的 虛實轉化想像

力。「方彩欣」在創作這些生物時，並非天馬行空、沒有邏輯思維的想像，而是首先

建構出虛擬生物世界之合理法規，並依照這樣的邏輯思維進行前後 一致的創作；這

些虛擬生物擁有現實世界中弱肉強食的自然平衡生存法則，如果沒有遵循法則，則無

法完備一個合理的虛擬世界，來引導觀者融入一個邏輯想像情 境。 

  系列作品融合了超現實主義的精神內涵，所創作之虛擬生物雖是獨立存在的個

體，其形態則運用多種生物之形態相結合。在造型與色彩的設計上，刻意將 這個異

想世界定位在童趣與殘酷之間，利用新奇且變幻多端的色彩、造型和視覺影像，讓角

色本身具備了某種親和力的異質性，卻也更豐富了作品的思維層面與獨特 性；不僅

可讓觀者的想像力盡情揮灑，也可帶領觀眾遨遊無時空界限的異次元空間。希冀能透

過一種非常獨特的角度來呈現虛擬生物，讓作品呈現更多不可能呈現的 可能，運用

豐富多變的視覺效果，鮮明變化的色彩變異性以及獨特之影像視覺來打造嶄新虛擬世

界的新面貌。 

  美商藝電的遊戲軟體以鼓勵「玩家再創作」為出發點，因此推出的遊戲無論是

「Spore
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」或是「模擬市民 3」， 不僅操作上手容易，遊戲軟體自由度超高，讓網路

上都有成千上萬的各地玩家們不停地發揮自己的創意，設計出自己獨特的虛擬生物或

是自己虛擬人生的空間與服 裝，也希望越來越多玩家們投入「再創作」的概念中，

滿足每個人天馬行空的想像力，將創意與遊戲相結合，如同「方彩欣」教授的展一樣，

以一種娛樂性的創意來 強調新奇的美感與標新立異；呈現一種虛擬美學實現的藝術

真實，也呈現虛擬世界的美學觀。 

 

 

http://store.catchplay.com/catalog/game/news/2010/201008/0825/0825 ea spore/06.jpg�


Citytalk 城市通 

 
http://citytalk.tw/event/index.php?e_id=118134&et_id=57390 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



【台北社教館】虛擬異像－方彩欣數位創作展 

 
邀請各位參觀方彩欣之【虛擬異像】創作展覽，創作者運用電腦 3D 技術設計創作二

十多隻虛擬生物，每位物種都有其獨特角色個性，利用超現實的手法營造出等同於 真

實世界之另一虛擬幻想世界。這些角色是活躍於動態幻想王國的異生命，他們的活動

範圍遍及陸地、海洋、沼澤、森林、山岩、沙漠…等不同區域，是一個真實複 雜的

虛擬世界。 

在創作時必須以三維的觀念來重複思考虛幻與真實交織的生物造形與所處環境和生

存條件的關係，也必須不斷跳脫自己與他人已創造之生物框架之可能性，力求創新與

戲劇效果之全新造形，以擴大觀者的聯想空間。 

作品在製作階段皆以精細的高解析度為主，在創作時需要耗費比一般製作更多成像時

間。展出時以大尺寸展示，希冀在展場傳遞出虛擬生物之異相，給予觀者不同以往 的

視覺饗宴。除了平面的展示意象，也設計出新物種之動態表情生命；此為動態展出，

如:喜樂、悲傷、走路、跑步…透過動畫，可讓觀者更貼近這些生物在虛擬世 界的真

實樣貌。 

【虛擬異像】的一切並不是只有那些直接感受的視覺表象，在內涵深處，還隱存著一

些創作者所想要傳達出來對真實世界的特殊情 感和思維訊息。不同物種的創作，其

實反應了真實人生中的不同性格與生活，使用虛擬現實的手法，表現出虛擬世界生物

真假難辨的虛實特性來反應顛覆現實的世 界；這樣的虛實特性，亦反映後現代社會

中如真似幻的不穩定感，是對人類進化議題的反思，也是對個人創作思想上的挑戰。 

希冀能透過一種非常獨特的角度來呈現虛擬生物，讓作品呈現更多不可能呈現的可

能，運用豐富多變的視覺效果，鮮明變化的色彩變異以及獨特之影像視覺來打造嶄新

虛擬世界的新面貌。(本展覽獲 輔仁大學教育部校務獎補助款與美商藝電 贊助) 

▇ 活動日期：99 年 8 月 27 日-99 年 9 月 2 日  

▇ 活動時間：9:00~21:00（週一休館） 

▇ 活動地點：台北社會教育館 大廳（台北市八德路三段 25 號 ）  



美商藝電 EA Taiwan 

 

http://www.ea.com.tw/News/News_Info.aspx?ID=1357&CategoryID=2 

 

 

 



『虛擬異象』數位創作展 遊戲成為創作新平台 
發佈日期：2010/8/26 

越來越多遊戲美學特展陸續在台展出，讓玩家與觀眾得以見識到這些遊戲之所以風行

不已的諸多創意來源，了解每部遊戲之中複雜交織的故事背景架構，欣賞它們各自有

趣的藝術表現風格，同時，新一波「遊戲成為創作新平台」的展覽也將推出，輔大美

術系方彩欣教授就利用美商藝電的《SPORE》軟體再創作，設計出想像不到的虛擬異

象世界，預計 8 月 27 日起至 9 月 2 日在台北社教館舉辦『虛擬異象』數位創作展，

邀請所有喜愛再創作的玩家們前往觀賞。 

奇幻世界的生物原本僅存在於人類的幻想中，但其影響力卻遍及藝術、文學、漫畫、

電視、電影、動畫、電玩、公仔…等 各領域。創作者要如何創作出新一代的異次元

生物？這樣的幻想生物是否能被媒體應用與大眾接受，再再都是挑戰。方彩欣意欲創

作這樣「非自然」又「非真實」之 生物，明顯需要豐沛獨創的虛實轉化想像力。方

彩欣在創作這些生物時，並非天馬行空、沒有邏輯思維的想像，而是首先建構出虛擬

生物世界之合理法規，並依照這 樣的邏輯思維進行前後一致的創作；這些虛擬生物

擁有現實世界中弱肉強食的自然平衡生存法則，如果沒有遵循法則，則無法完備一個

合理的虛擬世界，來引導觀者 融入一個邏輯想像情境。 
  
系列作品融合了超現實主義的精神內涵，所創作之虛擬生物雖是獨立存在的個體，其

形態則運用多種生物之形態相結合。在造型與色彩的設 計上，刻意將這個異想世界

定位在童趣與殘酷之間，利用新奇且變幻多端的色彩、造型和視覺影像，讓角色本身

具備了某種親和力的異質性，卻也更豐富了作品的思 維層面與獨特性；不僅可讓觀

者的想像力盡情揮灑，也可帶領觀眾遨遊無時空界限的異次元空間。希冀能透過一種

非常獨特的角度來呈現虛擬生物，讓作品呈現更多 不可能呈現的可能，運用豐富多

變的視覺效果，鮮明變化的色彩變異性以及獨特之影像視覺來打造嶄新虛擬世界的新

面貌。  
  
美商藝電的遊戲軟體以鼓勵「玩家再創作」為出發點，因此推出的遊戲無論是《SPORE》

或是《模擬市民 3》，不僅操作上手容易，遊戲軟體自由度超高，讓網路上都有成千上

萬的各地玩家們不停地發揮自己的創意，設計出自己獨特的虛擬生物或是自己虛擬人

生的空間與服裝，也希望越來越多玩家們投入「再創作」的概念中，滿足每個人天馬

行空的想像力，將創意與遊戲相結合，如同方彩欣教授的展一樣，以一種娛樂性的創

意來強調新奇的美感與標新立異；呈現一種虛擬美學實現的藝術真實，也呈現虛擬世

界的美學觀。更多資訊，請造訪模擬市民 3 官網www.Thesims3.ea.com.tw 及Spore官

網www.Spore.ea.com.tw  
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利用《SPORE》再創作輔仁大學迸出創意再造超虛擬異象世界  

第 1 篇 發表時間： 2010-08-25 20:36:45 

越來越多遊戲美學特展陸續在台展出，讓玩家與觀眾得以見識到這些遊戲之所以

風行不已的諸多創意來源，了解每部遊戲之中複雜交織的故事背景架構，欣賞它們各

自有趣的藝術表現風格，同時，新一波「遊戲成為創作新平台」的展覽也將推出，輔

大美術系方彩欣教授就利用美商藝電的《SPORE》軟體再創作，設計出想像不到的虛

擬異象世界，預計 8 月 27 日起至 9 月 2 日在台北社教館舉辦「虛擬異象」數位

創作展，邀請所有喜愛再創作的玩家們前往觀賞。 

 

   奇幻世界的生物原本僅存在於人類的幻想中，但其影響力卻遍及藝術、文學、

漫畫、電視、電影、動畫、電玩、公仔…等各領域。創作者要如何創作出新一代的異

次元生物？這樣的幻想生物是否能被媒體應用與大眾接受，再再都是挑戰。方彩欣意

欲創作這樣「非自然」又「非真實」之生物，明顯需要豐沛獨創的虛實轉化想像 力。

方彩欣在創作這些生物時，並非天馬行空、沒有邏輯思維的想像，而是首先建構出虛

擬生物世界之合理法規，並依照這樣的邏輯思維進行前後一致的創作；這些 虛擬生

物擁有現實世界中弱肉強食的自然平衡生存法則，如果沒有遵循法則，則無法完備一

個合理的虛擬世界，來引導觀者融入一個邏輯想像情境。 



 

 
  系列作品融合了超現實主義的精神內涵，所創作之虛擬生物雖是獨立存在的個

體，其形態則運用多種生物之形態相結合。在造型與色彩的設計上，刻意將這個異想 
世界定位在童趣與殘酷之間，利用新奇且變幻多端的色彩、造型和視覺影像，讓角色

本身具備了某種親和力的異質性，卻也更豐富了作品的思維層面與獨特性；不僅 可

讓觀者的想像力盡情揮灑，也可帶領觀眾遨遊無時空界限的異次元空間。希冀能透過

一種非常獨特的角度來呈現虛擬生物，讓作品呈現更多不可能呈現的可能，運用豐富

多變的視覺效果，鮮明變化的色彩變異性以及獨特之影像視覺來打造嶄新虛擬世界的

新面貌。 
  美商藝電的遊戲軟體以鼓勵「玩家再創作」為出發點，因此推出的遊戲無論是

《SPORE》 或是《模擬市民 3》，不僅操作上手容易，遊戲軟體自由度超高，讓網路

上都有成千上萬的各地玩家們不停地發揮自己的創意，設計出自己獨特的虛擬生物或

是自己 虛擬人生的空間與服裝，也希望越來越多玩家們投入「再創作」的概念中，

滿足每個人天馬行空的想像力，將創意與遊戲相結合，如同方彩欣教授的展一樣，以

一種 娛樂性的創意來強調新奇的美感與標新立異；呈現一種虛擬美學實現的藝術真

實，也呈現虛擬世界的美學觀。 
 

※《Spore》官網：http://www.Spore.ea.com.tw 
※《模擬市民 3》官網：http://www.Thesims3.ea.com.tw 
 



HiNet 新聞 

 
http://times.hinet.net/times/article.do?newsid=3829283&isGraphArticle=true&option=recreation 

 

電腦 3D 創作 異想世界入畫 
民視單則影音新聞 /  2010/09/05  

天馬行空的想像力也能成為令人驚艷的藝術品，創作家

方彩欣利用電腦 3D 技術，將自己心中的異想世界做成

一張張的畫，每個作品的主角都是奇奇怪怪的虛擬生 
物，新奇變化多端的造型，現在也讓她的作品被拿來當

做遊戲產業的新概念。 蜈蚣的身體、鳥的嘴巴、蝙蝠的

翅膀，這奇形怪狀的生物到底從哪來的?還有這個明明頭

部和四肢都是青蛙，卻能像人一樣站著走，原來這一張

張奇怪的生物並非來 自真實世界，而是從創作家方彩欣的想像力變出來的。 跳脫傳

統思維，在自己的虛擬世界設定屬於自己的奇幻王國，透過電腦 3D 技術，讓心中生

物也能變得栩栩如生，連民眾都很好奇，還要近距離看個清楚。 利用奇幻多端的色

彩，呈現豐富多樣的視覺效果，別看這些畫好奇怪，這創作可是已經被遊戲公司給相

中，當成設計概念，也證明天馬行空的想像力同樣能成為令人 驚艷的藝術品。  

www.aaa.com�


意念數位影像(設計雜誌) 

 
http://www.buysoft.com.tw/news.php?nid=129 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



08 月 19 日 虛擬異像數位創作展  
2010-08-20 10:19:37 

  

展覽主題：虛擬異像 (Fantastic Creatures in the Virtual World)  

展覽活動： 8 月 28 日 (星期六 下午 2 點 ~ 4 點 藝術家現場解說)  

• 展覽內容 

• 創作理念  

   奇幻世界的生物原本僅存在於人類的幻想中，但其影響力卻遍及藝術、

文學、漫畫、電視、電影、動畫、電玩、公仔…等各領域。創作者要如何創作

出新一代的異次 元生物？這樣的幻想生物是否能被媒體應用與大眾接受，再

再都是挑戰。方彩欣意欲創作這樣「非自然」又「非真實」之生物，明顯需要

豐沛獨創的虛實轉化想像 力。方彩欣在創作這些生物時，並非天馬行空、沒

有邏輯思維的想像，而是首先建構出虛擬生物世界之合理法規，並依照這樣的

邏輯思維進行前後一致的創作；這些 虛擬生物擁有現實世界中弱肉強食的自

然平衡生存法則，如果沒有遵循法則，則無法完備一個合理的虛擬世界，來引

導觀者融入一個邏輯想像情境。 系列作品融合了超現實主義的精神內涵，所

創作之虛擬生物雖是獨立存在的個體，其形態則運用多種生物之形態相結合。

在造型與色彩的設計上，刻意將這個異想世 界定位在童趣與殘酷之間，利用

新奇且變幻多端的色彩、造型和視覺影像，讓角色本身具備了某種親和力的異

質性，卻也更豐富了作品的思維層面與獨特性；不僅可 讓觀者的想像力盡情

揮灑，也可帶領觀眾遨遊無時空界限的異次元空間。希冀能透過一種非常獨特

的角度來呈現虛擬生物，讓作品呈現更多不可能呈現的可能，運用 豐富多變

的視覺效果，鮮明變化的色彩變異性以及獨特之影像視覺來打造嶄新虛擬世界

的新面貌。  

• 媒材運用與造形概念 

  此系列作品選用電腦 3D 技術設計創作新物種，各物種有其獨特角色個

性，造形則採用虛實結合的生物特性手法計劃地設計每位虛擬角色的視覺構

成；利用超現 實的手法營造出等同於真實世界之另一幻想「虛擬生物」王國。

這些角色是活躍於動態幻想王國的異生命，他們的活動範圍遍及陸地、海洋、

沼澤、森林、山岩、沙 漠…等不同區域，是一個真實複雜的虛擬世界。  



    方彩欣在創作時必須以三維的觀念來重複思考虛幻與真實交織的生物造

形與所處環境和生存條件的關係，也必須不斷跳脫自己與他人已創造之生物框

架之可能性，力求創新與戲劇效果之全新造形，擴大觀者的聯想空間。  

    作品在創作階段皆以精細的高解析度為主，在技術上需要耗費比一般製作

更多成像時間。展出時以大尺寸展示，希冀在展場傳遞出虛擬生物之異相，給

予觀者不同以 往的視覺饗宴。除了平面的展示意象，創作者也設計出新物種

之動態表情生命，如:喜樂、悲傷、走路、跑步…透過動畫，可讓觀者更貼近

這些生物在虛擬世界的真 實樣貌。  

• 隱含於表象之外 

  方彩欣虛擬生物的作品有其可以直接感受到的表象，但也有隱含在其中所

要傳達給大眾的意念。虛擬世界的一切並不是只有那些直接感受的敘述表象，

在內涵深 處，還隱存著一些方彩欣所要傳達出來對真實世界的特殊情感和思

維訊息。不同物種的創作，其實反應了真實人生中的不同性格與生活，使用虛

擬現實的手法，表現 出虛擬世界生物真假難辨的虛實特性來反應顛覆現實的

世界；這樣的虛實特性，亦反映後現代社會中如真似幻的不穩定感，是對人類

進化議題的反思，也是對個人創 作思想上的挑戰。在創作內容中希望表現出

其造形的獨特性與識別度，好為那些存活在異想世界裡擁有智性與獸性的奇幻

生物找到一定的生存空間。他們的生命介於 激烈的廝殺求生存與合諧相處的

繽紛國度之間，方彩欣希望觀者能透過這些虛擬生物感受到之後牽引出的豐富

虛擬象徵文本的意圖。  

   這些運用人工智慧技術創造出的幻想生物，雖然是被創造的，卻可以在網

路遊戲的虛擬世界裡擁有真實的生命，每位角色是真實存在於數位的世界裡，

有其物種的優 缺點，也可依照其生命軌跡而有其文明與進化發展。虛擬世界

中的生物可以遵循一些真實世界的遊戲規則求生存，也可以扭曲及反叛真實世

界的定理，就如同真實的 人生…這樣的虛擬生物也反應出現實生活中的邏輯

世界。  

• 創作期許 

  方彩欣虛擬生物系列創作品融入了美商藝電(Electronic Arts)之遊戲產品概

念，將創意與遊戲相結合，除了融入國際數位化之動畫、漫畫、遊戲特色，也

以一種娛樂性的創意來強調新奇的美感與標新立異；它是一種 虛擬美學實現

的藝術真實，也是虛擬世界的美學觀。其創作結果可提供觀賞者特殊美感經驗

～ 希望觀者能一方面輕鬆走入非現實的幻想趣味空間，遨遊在異次元的生物

國度裡，另一方面能嚴肅思索現代人在網路虛擬世界中的生存與身份認同發展

現象…其虛擬 的真實是創作者虛實轉換想像力的產物，可滿足觀眾天馬行空

的想像力；正是“虛擬異像＂作品的特殊之處。  

• 展出方式   電腦影像平面輸出，懸掛牆面、多媒體動畫 

 

 



展出海報 

 

 

展出邀請卡 

 



NET-E 

 

http://nete.tw/viewthread.php?tid=892&extra=&ordertype=1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



利用《SPORE》再創作 輔仁大學迸出創意再造超虛擬異象世界 

越來越多遊戲美學特展陸續在台展出，讓玩家與觀眾得以見識到這些遊戲之所以風行

不已的諸多創意來源，了解每部遊戲之中複雜交織的故事背景架構，欣賞它們各 自

有趣的藝術表現風格，同時，新一波「遊戲成為創作新平台」的展覽也將推出，輔大

美術系方彩欣教授就利用美商藝電的《SPORE》軟體再創作，設計出想像 不到的虛

擬異象世界，預計 8 月 27 日起至 9 月 2 日在台北社教館舉辦「虛擬異象」數位

創作展，邀請所有喜愛再創作的玩家們前往觀賞。 
   

奇幻世界的生物原本僅存在於人類的幻想中，但其影響力卻遍及藝術、文學、漫

畫、電視、電影、動畫、電玩、公仔…等各領域。創作者要如何創作出新一代的 異

次元生物？這樣的幻想生物是否能被媒體應用與大眾接受，再再都是挑戰。方彩欣意

欲創作這樣「非自然」又「非真實」之生物，明顯需要豐沛獨創的虛實轉化想 像力。

方彩欣在創作這些生物時，並非天馬行空、沒有邏輯思維的想像，而是首先建構出虛

擬生物世界之合理法規，並依照這樣的邏輯思維進行前後一致的創作；這 些虛擬生

物擁有現實世界中弱肉強食的自然平衡生存法則，如果沒有遵循法則，則無法完備一

個合理的虛擬世界，來引導觀者融入一個邏輯想像情境。 
 

  



  系列作品融合了超現實主義的精神內涵，所創作之虛擬生物雖是獨立存在的個

體，其形態則運用多種生物之形態相結合。在造型與色彩的設計上，刻意將這個異 想

世界定位在童趣與殘酷之間，利用新奇且變幻多端的色彩、造型和視覺影像，讓角色

本身具備了某種親和力的異質性，卻也更豐富了作品的思維層面與獨特性；不 僅可

讓觀者的想像力盡情揮灑，也可帶領觀眾遨遊無時空界限的異次元空間。希冀能透過

一種非常獨特的角度來呈現虛擬生物，讓作品呈現更多不可能呈現的可能， 運用豐

富多變的視覺效果，鮮明變化的色彩變異性以及獨特之影像視覺來打造嶄新虛擬世界

的新面貌。 
 美商藝電的遊戲軟體以鼓勵「玩家再創作」為出發點，因此推出的遊戲無論是

《SPORE》或是《模擬市民 3》，不僅操作上手容易，遊戲軟體自由度超高， 讓網路

上都有成千上萬的各地玩家們不停地發揮自己的創意，設計出自己獨特的虛擬生物或

是自己虛擬人生的空間與服裝，也希望越來越多玩家們投入「再創作」的概念中，滿

足每個人天馬行空的想像力，將創意與遊戲相結合，如同方彩欣教授的展一樣，以一

種娛樂性的創意來強調新奇的美感與標新立異；呈現一種虛擬美學實現的藝術真實，

也呈現虛擬世界的美學觀。 
 

   
   
《Spore》官網 

《模擬市民 3》官網 

原文網址-遊戲基地 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PChome 新聞 

 
http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:X4koUHt2SjMJ:news.pchome.com.tw/science/gamebase/20100825/index-12827398

058460361005.h TW&ct=clnk&gl=twtml+pchome+%E8%99%9B%E6%93%AC%E7%95%B0%E5%83%8F&cd=1&hl=zh-  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



利用《SPORE》再創作 輔仁大學迸出創意再造超虛擬異象世界 
2010-08-25 20:36:45 遊戲基地 記者 GNCnews(基地新聞中心) 報導  

越來越多遊戲美學特展陸續在台展出，讓玩家與觀眾得以見識到這些遊戲之所以風行

不已的諸多創意來源，了解每部遊戲之中複雜交織的故事背景架構，欣賞它們各自有

趣的藝術表現風格，同時，新一波「遊戲成為創作新平台」的展覽也將推出，輔大美

術系方彩欣教授就利用美商藝電的《SPORE》軟體再創作，設計出想像不到的虛擬異

象世界，預計 8 月 27 日起至 9 月 2 日在台北社教館舉辦「虛擬異象」數位創作

展，邀請所有喜愛再創作的玩家們前往觀賞。 

奇幻世界的生物原本僅存在於人類的幻想中，但其影響力卻遍及藝術、文學、漫畫、

電視、電影、動畫、電玩、公仔…等各領域。創作者要如何創作出新一代的異次元生

物？這樣的幻想生物是否能被媒體應用與大眾接受，再再都是挑戰。方彩欣意欲創作

這樣「非自然」又「非真實」之生物，明顯需要豐沛獨創的虛實轉化想像力。方彩欣

在創作這些生物時，並非天馬行空、沒有邏輯思維的想像，而是首先建構出虛擬生物

世界之合理法規，並依照這樣的邏輯思維進行前後一致的創作；這些虛擬生物擁有現

實世界中弱肉強食的自然平衡生存法則，如果沒有遵循法則，則無法完備一個合理的

虛擬世界，來引導觀者融入一個邏輯想像情境。 

系列作品融合了超現實主義的精神內涵，所創作之虛擬生物雖是獨立存在的個體，其

形態則運用多種生物之形態相結合。在造型與色彩的設計上，刻意將這個異想世界定

位在童趣與殘酷之間，利用新奇且變幻多端的色彩、造型和視覺影像，讓角色本身具

備了某種親和力的異質性，卻也更豐富了作品的思維層面與獨特性；不僅可讓觀者的

想像力盡情揮灑，也可帶領觀眾遨遊無時空界限的異次元空間。希冀能透過一種非常

獨特的角度來呈現虛擬生物，讓作品呈現更多不可能呈現的可能，運用豐富多變的視

覺效果，鮮明變化的色彩變異性以及獨特之影像視覺來打造嶄新虛擬世界的新面貌。 

美商藝電的遊戲軟體以鼓勵「玩家再創作」為出發點，因此推出的遊戲無論是《SPORE》

或是《模擬市民 3》，不僅操作上手容易，遊戲軟體自由度超高，讓網路上都有成千

上萬的各地玩家們不停地發揮自己的創意，設計出自己獨特的虛擬生物或是自己虛擬

人生的空間與服裝，也希望越來越多玩家們投入「再創作」的概念中，滿足每個人天

馬行空的想像力，將創意與遊戲相結合，如同方彩欣教授的展一樣，以一種娛樂性的

創意來強調新奇的美感與標新立異；呈現一種虛擬美學實現的藝術真實，也呈現虛擬

世界的美學觀 

※《Spore》官網：http://www.Spore.ea.com.tw 

※《模擬市民 3》官網：http://www.Thesims3.ea.com.tw 
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虛擬異像-方彩欣 虛擬生物 數位創作展 
本文出自：虛擬異像-方彩欣 虛擬生物 數位創作展 ( ceacillian )  

  展覽時間：99 年 8 月 27 至 9 月 2 日  

   展覽活動：99 年 8 月 28 日(星期六  下午 2 點 ~ 4 點 藝術家

現場解說) 

   展覽地點：台北市立社會教育館大廳(北市八德路三段 25 號

 展覽內容: 

創作理念 

奇幻世界的生物原本僅存在於人類的幻想中，但其影響力卻遍及藝

術、文學、漫畫、電視、電影、動畫、電玩、公仔…等各領域。 

創作者要如何創作出新一代的異次元生物？這樣的幻想生物是否能

被媒體應用與大眾接受，再再都是挑戰。方彩欣意欲創作這樣「非

自然」又「非真實」之生物，明顯需要豐沛獨創的虛實轉化想像力

方彩欣在創作這些生物時，並非天馬行空、沒有邏輯思維的想像，

而是首先建構出虛擬生物世界之合理法規，並依照這樣的邏輯思維進行前後一致的創作；這

些虛擬生物擁有現實世界中弱肉強食的自然平衡生存法則，如果沒有遵循法則，則無法完備

一個合理的虛擬世界，來引導觀者融入一個邏輯想像情境。 

系列作品融合了超現實主義的精神內涵，所創作之虛擬生物雖是獨立存在的個體，其形態則

運用多種生物之形態相結合。 

在造型與色彩的設計上，刻意將這個異想世界定位在童趣與殘酷之間，利用新奇且變幻多端

的色彩、造型和視覺影像，讓角色本身具備了某種親和力的異質性，卻也更豐富了作品的思

維層面與獨特性；不僅可讓觀者的想像力盡情揮灑，也可帶領觀眾遨遊無時空界限的異次元

空間。 

希冀能透過一種非常獨特的角度來呈現虛擬生物，讓作品呈現更多不可能呈現的可能，運用

豐富多變的視覺效果，鮮明變化的色彩變異性以及獨特之影像視覺來打造嶄新虛擬世界的新

面貌。   
媒材運用與造形概念 

此系列作品選用電腦 3D 技術設計創作新物種，各物種有其獨特角色個性，造形則採用虛實

結合的生物特性手法計劃地設計每位虛擬角色的視覺構成；利用超現實的手法營造出等同於

真實世界之另一幻想「虛擬生物」王國。 

這些角色是活躍於動態幻想王國的異生命，他們的活動範圍遍及陸地、海洋、沼澤、森林、

山岩、沙漠…等不同區域，是一個真實複雜的虛擬世界。   

方彩欣在創作時必須以三維的觀念來重複思考虛幻與真實交織的生物造形與所處環境和生存

條件的關係，也必須不斷跳脫自己與他人已創造之生物框架之可能性，力求創新與戲劇效果

之全新造形，擴大觀者的聯想空間。作品在創作階段皆以精細的高解析度為主，在技術上需

要耗費比一般製作更多成像時間。展出時以大尺寸展示，希冀在展場傳遞出虛擬生物之異相，

給予觀者不同以往的視覺饗宴。 

) 

。 

http://www.peopo.org/ceacillian/resource/125/download/80087�


 

除了平面的展示意象，創作者也設計出新物種之動態表情生命，如:喜樂、悲傷、走路、跑步…

透過動畫，可讓觀者更貼近這些生物在虛擬世界的真實樣貌。  
隱含於表象之外 

方彩欣虛擬生物的作品有其可以直接感受到的表象，但

也有隱含在其中所要傳達給大眾的意念。 

虛擬世界的一切並不是只有那些直接感受的敘述表象，

在內涵深處，還隱存著一些方彩欣所要傳達出來對真實

世界的特殊情感和思維訊息。 

不同物種的創作，其實反應了真實人生中的不同性格與

生活，使用虛擬現實的手法，表現出虛擬世界生物真假

難辨的虛實特性來反應顛覆現實的世界；這樣的虛實特

性，亦反映後現代社會中如真似幻的不穩定感，是對人

類進化議題的反思，也是對個人創作思想上的挑戰。 

在創作內容中希望表現出其造形的獨特性與識別度，好

為那些存活在異想世界裡擁有智性與獸性的奇幻生物找

到一定的生存空間。 

他們的生命介於激烈的廝殺求生存與合諧相處的繽紛國

度之間，方彩欣希望觀者能透過這些虛擬生物感受到之後牽引出的豐富虛擬象徵文本

的意圖。 

這些運用人工智慧技術創造出的幻想生物，雖然是被創造的，卻可以在網路遊戲的虛

擬世界裡擁有真實的生命，每位角色是真實存在於數位的世界裡，有其物種的優缺

點，也可依照其生命軌跡而有其文明與進化發展。 

虛擬世界中的生物可以遵循一些真實世界的遊戲規則求生存，也可以扭曲及反叛真實

世界的定理，就如同真實的人生…這樣的虛擬生物也反應出現實生活中的邏輯世界。  

創作期許 

方彩欣虛擬生物系列創作品融入了美商藝電(Electronic Arts)之遊戲產品概念，將創意

與遊戲相結合，除了融入國際數位化之動畫、漫畫、遊戲特色，也以一種娛樂性的創

意來強調新奇的美感與標新立異；它是一種虛擬美學實現的藝術真實，也是虛擬世界

的美學觀。 

其創作結果可提供觀賞者特殊美感經驗～ 希望觀者能一方面輕鬆走入非現實的幻想

趣味空間，遨遊在異次元的生物國度裡，另一方面能嚴肅思索現代人在網路虛擬世界

中的生存與身份認同發展現象…其虛擬的真實是創作者虛實轉換想像力的產物，可滿

足觀眾天馬行空的想像力；正是“虛擬異像＂作品的特殊之處。  

 

有興趣的人，在這炎熱的夏天裡，讓自己走進幻想的趣味空間吧!!  
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『虛擬異象』數位創作展 遊戲成為創作新平台 

發表於 2010-8-26 14:57 

越來越多遊戲美學特展陸續在台展出，讓玩家與觀眾得以見識到這些遊戲之所以風行

不已的諸多創意來源，了解每部遊戲之中複雜交織的故事背景架構，欣賞它們各自 有

趣的藝術表現風格，同時，新一波「遊戲成為創作新平台」的展覽也將推出，輔大美

術系方彩欣教授就利用美商藝電的《SPORE》軟體再創作，設計出想像不 到的虛擬

異象世界，預計 8 月 27 日起至 9 月 2 日在台北社教館舉辦『虛擬異象』數位創作展，

邀請所有喜愛再創作的玩家們前往觀賞。 

 

奇幻世界的生物原本僅存在於人類的幻想中，但其影響力卻遍及藝術、文學、漫畫、

電視、電影、動畫、電玩、公仔…等各領域。創作者要如何創作出新一代的異次 元

生物？這樣的幻想生物是否能被媒體應用與大眾接受，再再都是挑戰。方彩欣意欲創

作這樣「非自然」又「非真實」之生物，明顯需要豐沛獨創的虛實轉化想像 力。方

彩欣在創作這些生物時，並非天馬行空、沒有邏輯思維的想像，而是首先建構出虛擬

生物世界之合理法規，並依照這樣的邏輯思維進行前後一致的創作；這些 虛擬生物

擁有現實世界中弱肉強食的自然平衡生存法則，如果沒有遵循法則，則無法完備一個

合理的虛擬世界，來引導觀者融入一個邏輯想像情境。 

 

系列作品融合了超現實主義的精神內涵，所創作之虛擬生物雖是獨立存在的個體，其

形態則運用多種生物之形態相結合。在造型與色彩的設計上，刻意將這個異想世 界

定位在童趣與殘酷之間，利用新奇且變幻多端的色彩、造型和視覺影像，讓角色本身

具備了某種親和力的異質性，卻也更豐富了作品的思維層面與獨特性；不僅可 讓觀

者的想像力盡情揮灑，也可帶領觀眾遨遊無時空界限的異次元空間。希冀能透過一種

非常獨特的角度來呈現虛擬生物，讓作品呈現更多不可能呈現的可能，運用 豐富多

變的視覺效果，鮮明變化的色彩變異性以及獨特之影像視覺來打造嶄新虛擬世界的新

面貌。  

 

美商藝電的遊戲軟體以鼓勵「玩家再創作」為出發點，因此推出的遊戲無論是《SPORE》

或是《模擬市民 3》，不僅操作上手容易，遊戲軟體自由度超高，讓網 路上都有成千

上萬的各地玩家們不停地發揮自己的創意，設計出自己獨特的虛擬生物或是自己虛擬

人生的空間與服裝，也希望越來越多玩家們投入「再創作」的概念 中，滿足每個人

天馬行空的想像力，將創意與遊戲相結合，如同方彩欣教授的展一樣，以一種娛樂性

的創意來強調新奇的美感與標新立異；呈現一種虛擬美學實現的 藝術真實，也呈現

虛擬世界的美學觀。 
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『虛擬異象』數位創作展 遊戲成為創作新平台 

越來越多遊戲美學特展陸續在台展出，讓玩家與觀眾得以見識到這些遊戲之所以風行

不已的諸多創意來源，了解每部遊戲之中複雜交織的故事背景架構，欣賞它們各自有

趣的藝術表現風格，同時，新一波「遊戲成為創作新平台」的展覽也將推出，輔大美

術系方彩欣教授就利用美商藝電的《SPORE》軟體再創作，設計出想像不到的虛擬異

象世界，預計 8 月 27 日起至 9 月 2 日在台北社教館舉辦『虛擬異象』數位創作展，

邀請所有喜愛再創作的玩家們前往觀賞。 
  
奇幻世界的生物原本僅存在於人類的幻想中，但其影響力卻遍及藝術、文學、漫畫、

電視、電影、動畫、電玩、公仔…等 各領域。創作者要如何創作出新一代的異次元

生物？這樣的幻想生物是否能被媒體應用與大眾接受，再再都是挑戰。方彩欣意欲創

作這樣「非自然」又「非真實」之 生物，明顯需要豐沛獨創的虛實轉化想像力。方

彩欣在創作這些生物時，並非天馬行空、沒有邏輯思維的想像，而是首先建構出虛擬

生物世界之合理法規，並依照這 樣的邏輯思維進行前後一致的創作；這些虛擬生物

擁有現實世界中弱肉強食的自然平衡生存法則，如果沒有遵循法則，則無法完備一個

合理的虛擬世界，來引導觀者 融入一個邏輯想像情境。 
  
系列作品融合了超現實主義的精神內涵，所創作之虛擬生物雖是獨立存在的個體，其

形態則運用多種生物之形態相結合。在造型與色彩的設 計上，刻意將這個異想世界

定位在童趣與殘酷之間，利用新奇且變幻多端的色彩、造型和視覺影像，讓角色本身

具備了某種親和力的異質性，卻也更豐富了作品的思 維層面與獨特性；不僅可讓觀

者的想像力盡情揮灑，也可帶領觀眾遨遊無時空界限的異次元空間。希冀能透過一種

非常獨特的角度來呈現虛擬生物，讓作品呈現更多 不可能呈現的可能，運用豐富多

變的視覺效果，鮮明變化的色彩變異性以及獨特之影像視覺來打造嶄新虛擬世界的新

面貌。  
  
美商藝電的遊戲軟體以鼓勵「玩家再創作」為出發點，因此推出的遊戲無論是《SPORE》

或是《模擬市民 3》，不僅操作上手容易，遊戲軟體自由度超高，讓網路上都有成千上

萬的各地玩家們不停地發揮自己的創意，設計出自己獨特的虛擬生物或是自己虛擬人

生的空間與服裝，也希望越來越多玩家們投入「再創作」的概念中，滿足每個人天馬

行空的想像力，將創意與遊戲相結合，如同方彩欣教授的展一樣，以一種娛樂性的創

意來強調新奇的美感與標新立異；呈現一種虛擬美學實現的藝術真實，也呈現虛擬世

界的美學觀。更多資訊，請造訪模擬市民 3 官網www.Thesims3.ea.com.tw 及Spore官

網www.Spore.ea.com.tw  
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多變且奇幻想像的虛擬生物創作展 

結合數位電玩藝術風格，可滿足觀眾天馬行空的想像力 

方彩欣【虛擬異像】數位創作展 

  
邀請各位參觀方彩欣之【虛擬異像】創作展覽，創作者運用電腦 3D 技術設計創作二十

多隻虛擬生物，每位物種都有其獨特角色個性，造形採用虛實結合的生物特性來計劃設計每

位角色之視覺構成；利用超現實的手法營造出等同於真實世界之另一「虛擬生物」幻想王國。

作品融入國際數位化之動畫、漫畫、遊戲特色，以一種娛樂性的創意來強調新奇的美感；其

創作結果可提供觀賞者特殊美感經驗～ 希望觀者能一方面輕鬆走入非現實的幻想趣味空

間，遨遊在異次元的生物國度裡，另一方面能嚴肅思索現代人在虛擬網路世界中的生存與身

份認同發展現象…其虛擬的真實是創作者想像力的產物，可滿足觀眾天馬行空的想像力。 
  
創作理念 
奇幻世界的生物原本僅存在於人類的幻想中，但其影響力卻遍及藝術、文學、漫畫、電視、電影、動

畫、電玩、公仔… 等各領域。創作者要如何創作出新一代的異次元生物？這樣的幻想生物是否能被媒

體應用與大眾接受，再再都是挑戰。方彩欣意欲創作這樣「非自然」又「非真實」 之生物，明顯需要

豐沛獨創的虛實轉化想像力。創作者在創作這些生物時，並非天馬行空、沒有邏輯思維的想像，而是

首先建構出虛擬生物世界之合理法規，並依照 這樣的邏輯思維進行前後一致的創作；如果沒有遵循法

則，則無法完備一個合理的虛擬世界，來引導觀者融入一個邏輯想像情境。此系列作品選用電腦 3D

技術設計創作二十多隻新物種，物種有其獨特角色個性，利用超現實的手法營造出等同於真實世界之

另一幻想王國「虛擬生物」(Virtual Creatures)。 這些角色是活躍於動態幻想王國的異生命，他們的活

動範圍遍及陸地、海洋、沼澤、森林、山岩、沙漠…等不同區域，是一個真實複雜的虛擬世界。作品

在製作階段 皆以精細的高解析度為主，在創作上需要耗費比一般製作更多成像時間。展出時以大尺寸

展示，希冀在展場傳遞出虛擬生物之異相，給予觀者不同以往的視覺饗宴。 除了平面的展示意象，也

設計出新物種之動態表情生命；此為動態展出，如:喜樂、悲傷、走路、跑步…透過動畫，可讓觀者更

貼近這些生物在虛擬世界的真實樣貌。此系列創作品融入了美商藝電 Spore 之遊戲產品概念，創作者

將這個異想世界定位在童趣與殘酷之間，利用新奇且變幻多端的色彩、造形和視覺影像，不僅可讓觀

者的想像力盡情揮灑，也可帶領觀眾遨遊無時空界限的異次元空間。 

  
關於藝術家 方彩欣，在美國修習博士與碩士雙學位，研究專長為數位多媒體與設計相關領域。曾在紐

約工作；回台任職於電腦公司從事多媒體光碟產品研發工作，並同時任教於數所大學，教授數位設計

課程。2004 年，於美國修習博士學位時；榮獲「美國Who’s Who全國大學表現優良學生獎」，為美國高

等教育之高榮譽獎項。畢業後，在北美數位媒體公司工作；於 2007 年回台任教於輔仁大學 應用美術

系 電腦動畫組與研究所；於 2008 年在美國 歐洲出版個人全英文專書。 

  

 

 



Yam 天空  新聞 News 

 
http://news.opview.com.tw/BiHistPage.aspx?daid=5064887&date=20100818 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



方彩欣數位虛擬異像 顛覆現實世界 
民生＠報╱民生＠報 2010-08-18 09:01 
 

【民生@報訊】奇幻世界的生物原本僅存在於人

類的幻想中，但其影響力卻遍及藝術、文學、

動漫、電玩等各領域。透過「虛擬異像」數位

創作展，藝術家方彩欣以豐沛獨創的想像力，

賦予非真實的虛擬生物鮮活的形象，自 8 月 27

日起到 9 月 2 日在台北市立社會教育館展出。 

方 彩欣表示，她在創作時並非天馬?空、沒有

邏輯的想像，而是先建構出虛擬生物世界的合

理法則，依照這樣的?輯思維進行前後一致的創

作，這些虛擬生物也擁有弱 肉強食的自然平衡

生存情境。在造型與色彩的設計上，她刻意將

這個異想世界定位在童趣與殘酷之間，利用新

奇且變幻多端的色彩、造型和視覺影像，讓角

色本身具 備了某種親和力的異質性，卻也更豐富了作品的思維層面與獨特性，希冀

透過一種非常獨特的角度，來打造嶄新虛擬世界的新面貌。 

此系列作品選用 電腦 3D 技術設計創作新物種，各物種有其獨特角色個性，活躍於動

態幻想王國，活動範圍遍及陸地、海洋、沼澤、森林、山岩、沙漠等不同區域，是一

個真實複雜 的虛擬世界。方彩欣創作時必須以三維的觀念來重複思考虛幻與真實交

織的生物造形與所處環境和生存條件的關係，也必須不斷跳脫自己與他人已創造之生

物框架之 可能性，力求創新與戲劇效果之全新造形。 

隱含於表象之外，方彩欣的虛擬生物也傳達出創作者對真實世界的特殊情感和思維訊

息。不同物種的創作，其實反映了真實人生中的不同性格與生活，以虛擬世界生物真

假難辨的虛實特性來顛覆現實的世界，反映後現代社會中如真似幻的不穩定感，和對

人類進化議題的反思。 

方 彩欣在美國修習博士與碩士雙學位，專長為數位設計相關領域。曾在紐約工作；

回台任職於電腦公司從事多媒體光碟產品研發工作，並同時任教於數所大學，教授數 

位設計課程。目前任教於輔仁大學應用美術系電腦動畫組與研究所；於 2008 年與德

國 VDM 出版社在美國 歐洲出版個人全英文專書。 

 

 

 

 

http://c.yam.com/news/plink/r.c?http://n.yam.com/view/mkphotopage.php/20100818278396�


yatta 亞達攻略網  

 
http://www.yatta.com.tw/forum/news2/topic/16710/posts 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



美商藝電《SPORE》讓輔仁大學迸出創意超虛擬異象世界 
發言日期： 2010-08-25 23:59:36  

美商藝電《SPORE》讓輔仁大學迸出創意超虛擬異象世界 
越來越多遊戲美學特展陸續在台展出，讓玩家與觀眾得以見識到這些遊戲之所以風行

不已的諸多創意來源，了解每部遊戲之中複雜交織的故事背景架構，欣賞它們各 自

有趣的藝術表現風格，同時，新一波「遊戲成為創作新平台」的展覽也將推出，輔大

美術系方彩欣教授就利用美商藝電的《SPORE》軟體再創作，設計出想像 不到的虛

擬異象世界，預計８月２７日起至９月２日在台北社教館舉辦『虛擬異象』數位創作

展，邀請所有喜愛再創作的玩家們前往觀賞。 
 
奇幻世界的生物原本僅存在於人類的幻想中，但其影響力卻遍及藝術、文學、漫畫、

電視、電影、動畫、電玩、公仔…等各領域。創作者要如何創作出新一代的異次 元

生物？這樣的幻想生物是否能被媒體應用與大眾接受，再再都是挑戰。方彩欣意欲創

作這樣「非自然」又「非真實」之生物，明顯需要豐沛獨創的虛實轉化想像 力。方

彩欣在創作這些生物時，並非天馬?空、沒有邏輯思維的想像，而是首先建構出虛擬

生物世界之合理法規，並依照這樣的邏輯思維進行前後一致的創作；這些 虛擬生物

擁有現實世界中弱肉強食的自然平衡生存法則，如果沒有遵循法則，則無法完備一個

合理的虛擬世界，來引導觀者融入一個邏輯想像情境。 
 
系列作品融合了超現實主義的精神內涵，所創作之虛擬生物雖是獨立存在的個體，其

形態則運用多種生物之形態相結合。在造型與色彩的設計上，刻意將這個異想世 界

定位在童趣與殘酷之間，利用新奇且變幻多端的色彩、造型和視覺影像，讓角色本身

具備了某種親和力的異質性，卻也更豐富了作品的思維層面與獨特性；不僅可 讓觀

者的想像力盡情揮灑，也可帶領觀眾遨遊無時空界限的異次元空間。希冀能透過一種

非常獨特的角度來呈現虛擬生物，讓作品呈現更多不可能呈現的可能，運用 豐富多

變的視覺效果，鮮明變化的色彩變異性以及獨特之影像視覺來打造嶄新虛擬世界的新

面貌。 
 
美商藝電的遊戲軟體以鼓勵「玩家再創作」為出發點，因此推出的遊戲無論是《SPORE》

或是《模擬市民 3》，不僅操作上手容易，遊戲軟體自由度超高，讓網 路上都有成千

上萬的各地玩家們不停地發揮自己的創意，設計出自己獨特的虛擬生物或是自己虛擬

人生的空間與服裝，也希望越來越多玩家們投入「再創作」的概念 中，滿足每個人

天馬行空的想像力，將創意與遊戲相結合，如同方彩欣教授的展一樣，以一種娛樂性

的創意來強調新奇的美感與標新立異；呈現一種虛擬美學實現的 藝術真實，也呈現

虛擬世界的美學觀。更多戲資訊，請造訪模擬市民 3 官網www.Thesims3.ea.com.tw 及

Spore官網www.Spore.ea.com.tw 
 
 



口碑網 (中國網 ) 

 

http://taiwan.koubei.com/huodong/index 

 



文建會  
http://event.cca.gov.tw/cca_event.asp?ev_code=A6310042183  

 

 

 

 

 



北市新聞網  

 
http://tnews.cc/02/newscon1_28101.htm 

展覽/虛擬異像~方彩欣數位創作展 方彩欣/25787769 8/28~9/2 09:00-17:00(週一休館)   
  社教館 1 樓大廳展覽區  
    
 展覽內容：  
 在浩瀚複雜的虛擬世界中，方彩欣創作出具有智性與獸性的異像生物世界，作品融入

國際之動漫、遊戲特色，以一種娛樂性的創意來強調新奇的美感；其虛擬的真實是創作

者想像力的產物，可滿足觀眾天馬行空的想像力；是此次展覽的特殊之處。  
 
 



elevior 艾若薇雅  

 
http://www.elevior.com/modules/planet/view.article.php/319562/view.article.php?com_mo
de=thread&com_order=0&article=319562 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
http://www04.wahas.com/viewthread.php?tid=2206575&sid=oiuCG3 

 



 
http://www.flickr.com/groups/1533996@N22/discuss/72157624780772334/ 

邀請各位參觀方彩欣老師之【虛擬異像】創作展覽 

創作者運用電腦 3D 技術設計創作二十多隻虛擬生物，每位物種都有其獨特角色個性，利用超現實的

手法營造出等同於真實世界之另一虛擬幻想世界。這些角色是活 躍於動態幻想王國的異生命，他們的

活動範圍遍及陸地、海洋、沼澤、森林、山岩、沙漠…等不同區域，是一個真實複雜的虛擬世界。 

在創作時必須以三維的觀念來重複思考虛幻與真實交織的生物造形與所處環境和生存條件的關係，也

必須不斷跳脫自己與他人已創造之生物框架之可能性，力求創新與戲劇效果之全新造形，以擴大觀者

的聯想空間。作品在製作階段皆以精細的高解析度為主，在創作時需要耗費比一般製作更多成像時間。

展出時以大尺寸展示，希冀在展場傳遞出虛擬生物之異相，給予觀者不同以 往的視覺饗宴。除了平面

的展示意象，也設計出新物種之動態表情生命；此為動態展出，如:喜樂、悲傷、走路、跑步…透過動

畫，可讓觀者更貼近這些生物在虛擬 世界的真實樣貌。【虛擬異像】的一切並不是只有那些直接感受

的視覺表象，在內涵深處，還隱存著一些創作者所想要傳達出來對真實世界的特殊情感和思維訊息。

不同物種的創作， 其實反應了真實人生中的不同性格與生活，使用虛擬現實的手法，表現出虛擬世界

生物真假難辨的虛實特性來反應顛覆現實的世界；這樣的虛實特性，亦反映後現代 社會中如真似幻的

不穩定感，是對人類進化議題的反思，也是對個人創作思想上的挑戰。 

希冀能透過一種非常獨特的角度來呈現虛擬生物，讓作品呈現更多不可能呈現的可能，運用豐富多變

的視覺效果，鮮明變化的色彩變異以及獨特之影像視覺來打造嶄新虛擬世界的新面貌。(本展覽獲 輔

仁大學教育部校務獎補助款與美商藝電 贊助) 

 　 展覽活動: 8 月 28 日(星期六) 下午 2 點 ~ 4 點 藝術家現場解說 



秀展情報 -藝文快遞  

 
http://blog.youthwant.com.tw/ACLNN/art/4/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※ 展覽/虛擬異像~方彩欣數位創作展 方彩欣/25787769 8/28~9/2 09:00-17:00(週一休

館) 社教館 1 樓大廳展覽區 

展覽內容： 

在浩瀚複雜的虛擬世界中，方彩欣創作出具有智性與獸性的異像生物世界，作品融入

國際之動漫、遊戲特色，以一種娛樂性的創意來強調新奇的美感；其虛擬的真實是創

作者想像力的產物，可滿足觀眾天馬行空的想像力；是此次展覽的特殊之處。 

 



遊戲動漫新聞網  

 
http://www.omg173.com/game/?p=1543 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2010 年 08 月 25 日 

利用《SPORE》再創作 輔仁大學迸出創意再造超虛擬異象世界 

位於： PC 遊戲新聞 — 遊戲基地新聞 @ 20:36:45 

越來越多遊戲美學特展陸續在台展出，讓玩家與觀眾得以見識到這些遊戲之所以風行

不已的諸多創意來源，了解每部遊戲之中複雜交織的故事背景架構，欣賞它們各 自

有趣的藝術表現風格，同時，新一波「遊戲成為創作新平台」的展覽也將推出，輔大

美術系方彩欣教授就利用美商藝電的《SPORE》軟體再創作，設計出想像 不到的虛

擬異象世界，預計 8 月 27 日起至 9 月 2 日在台北社教館舉辦「虛擬異象」數位

創作展，邀請所有喜愛再創作的玩家們前往觀賞。 

 

   奇幻世界的生物原本僅存在於人類的幻想中，但其影響力卻遍及藝術、文學、

漫畫、電視、電影、動畫、電玩、公仔…等各領域。創作者要如何創作出新一代的異 

次元生物？這樣的幻想生物是否能被媒體應用與大眾接受，再再都是挑戰。方彩欣意

欲創作這樣「非自然」又「非真實」之生物，明顯需要豐沛獨創的虛實轉化想像 力。

方彩欣在創作這些生物時，並非天馬行空、沒有邏輯思維的想像，而是首先建構出虛

擬生物世界之合理法規，並依照這樣的邏輯思維進行前後一致的創作；這些 虛擬生

物擁有現實世界中弱肉強食的自然平衡生存法則，如果沒有遵循法則，則無法完備一

個合理的虛擬世界，來引導觀者融入一個邏輯想像情境。 

 



   系列作品融合了超現實主義的精神內涵，所創作之虛擬生物雖是獨立存在的個

體，其形態則運用多種生物之形態相結合。在造型與色彩的設計上，刻意將這個異想 

世界定位在童趣與殘酷之間，利用新奇且變幻多端的色彩、造型和視覺影像，讓角色

本身具備了某種親和力的異質性，卻也更豐富了作品的思維層面與獨特性；不僅 可

讓觀者的想像力盡情揮灑，也可帶領觀眾遨遊無時空界限的異次元空間。希冀能透過

一種非常獨特的角度來呈現虛擬生物，讓作品呈現更多不可能呈現的可能，運 用豐

富多變的視覺效果，鮮明變化的色彩變異性以及獨特之影像視覺來打造嶄新虛擬世界

的新面貌。 

 

  美商藝電的遊戲軟體以鼓勵「玩家再創 作」為出發點，因此推出的遊戲無論是

《SPORE》或是《模擬市民 3》，不僅操作上手容易，遊戲軟體自由度超高，讓網路

上都有成千上萬的各地玩家們不停地 發揮自己的創意，設計出自己獨特的虛擬生物

或是自己虛擬人生的空間與服裝，也希望越來越多玩家們投入「再創作」的概念中，

滿足每個人天馬行空的想像力，將 創意與遊戲相結合，如同方彩欣教授的展一樣，

以一種娛樂性的創意來強調新奇的美感與標新立異；呈現一種虛擬美學實現的藝術真

實，也呈現虛擬世界的美學觀。 

 

 
※《Spore》官網：http://www.Spore.ea.com.tw 
※《模擬市民 3》官網：http://www.Thesims3.ea.com.tw 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



雄獅美術  

 
http://web2.lionart.com.tw/aics/art_exhibitions.asp?vEXHIBITION_AT=%A5x%A5_%A5
%AB%A5%DF%AA%C0%B1%D0%C0%5D 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



聯合新聞網 (聯合報 ) 

 

http://data.udn.com/data/titlelist.jsp?random=0.08092059470598645 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



台灣藝術教育網  

 
http://ed.arte.gov.tw/ch/news/content_5.aspx?AE_SNID=5416 

 

 
 
 



方彩欣虛擬異像數位創作展 
發布時間: 2010/08/26 
消息來源: 社教館 
消息內容: 多變且奇幻想像的虛擬生物創作展 

結合數位電玩藝術風格，可滿足天馬行空的想像力 
邀請各位參觀方彩欣之【虛擬異像】創作展覽，創作者運用電腦 3D 技術設

計創作二十多隻虛擬生物，每位物種都有其獨特角色個性，利用超現實的

手法營造出等同於真實世界之另一虛擬幻想世界。這些角色是活躍於動態

幻想王國的異生命，他們的活動範圍遍及陸地、海洋、沼澤、森林、山岩、

沙漠…等不同區域，是一個真實複雜的虛擬世界。 
在創作時必須以三維的觀念來重複思考虛幻與真實交織的生物造形與所處

環境和生存條件的關係，也必須不斷跳脫自己與他人已創造之生物框架之

可能性，力求創新與戲劇效果之全新造形，以擴大觀者的聯想空間。 
作品在製作階段皆以精細的高解析度為主，在創作時需要耗費比一般製作

更多成像時間。展出時以大尺寸展示，希冀在展場傳遞出虛擬生物之異相，

給予觀者不同以往的視覺饗宴。除了平面的展示意象，也設計出新物種之

動態表情生命；此為動態展出，如:喜樂、悲傷、走路、跑步…透過動畫，

可讓觀者更貼近這些生物在虛擬世界的真實樣貌。 
【虛擬異像】的一切並不是只有那些直接感受的視覺表象，在內涵深處，

還隱存著一些創作者所想要傳達出來對真實世界的特殊情感和思維訊息。

不同物種的創作，其實反應了真實人生中的不同性格與生活，使用虛擬現

實的手法，表現出虛擬世界生物真假難辨的虛實特性來反應顛覆現實的世

界；這樣的虛實特性，亦反映後現代社會中如真似幻的不穩定感，是對人

類進化議題的反思，也是對個人創作思想上的挑戰。 
希冀能透過一種非常獨特的角度來呈現虛擬生物，讓作品呈現更多不可能

呈現的可能，運用豐富多變的視覺效果，鮮明變化的色彩變異以及獨特之

影像視覺來打造嶄新虛擬世界的新面貌。　 
連結網址: http://www.buysoft.com.tw/news.php?nid=129 
聯絡電話: 29053300  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Heytalk 黑秀網 (設計師網站 ) 

 
http://forum.heyshow.com/redirect.php?tid=27561&goto=lastpost&sid=IElGGf 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



yam 天空  遊戲 Games 

 
http://game.yam.com/SPORE/%E9%81%8A%E6%88%B2%E7%89%B9%E8%BC%AF/n
ews6586/ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



利用《SPORE》再創作  輔仁大學迸出創意再造超虛擬異象世界  
新 聞 來 源 ： 遊 戲 基 地 GNC新 聞 中 心   表時間：2010-08-25 20:36:45 
越來越多遊戲美學特展陸續在台展出，讓玩家與觀眾得以見識到這些遊戲之所以風行不已的諸多創意來

源，了解每部遊戲之中複雜交織的故事背景架構，欣賞它們各自有趣的藝術表現風格，同時，新一波「遊

戲成為創作新平台」的展覽也將推出，輔大美術系方彩欣教授就利用美商藝電的《SPORE》軟體再創作，

設計出想像不到的虛擬異象世界，預計 8 月 27 日起至 9 月 2 日在台北社教館舉辦「虛擬異象」數位創

作展，邀請所有喜愛再創作的玩家們前往觀賞。 

 
 

  奇幻世界的生物原本僅存在於人類的幻想中，但其影響力卻遍及藝術、文學、漫畫、電視、電影、動

畫、電玩、公仔…等各領域。創作者要如何創作出新一代的異次元生物？這樣的幻想生物是否能被媒體應

用與大眾接受，再再都是挑戰。方彩欣意欲創作這樣「非自然」又「非真實」之生物，明顯需要豐沛獨創

的虛實轉化想像力。方彩欣在創作這些生物時，並非天馬行空、沒有邏輯思維的想像，而是首先建構出虛

擬生物世界之合理法規，並依照這樣的邏輯思維進行前後一致的創作；這些虛擬生物擁有現實世界中弱肉

強食的自然平衡生存法則，如果沒有遵循法則，則無法完備一個合理的虛擬世界，來引導觀者融入一個邏

輯想像情境。 

 



  系列作品融合了超現實主義的精神內涵，所創作之虛擬生物雖是獨立存在的個體，其形態則運用多種

生物之形態相結合。在造型與色彩的設計上，刻意將這個異想世界定位在童趣與殘酷之間，利用新奇且變

幻多端的色彩、造型和視覺影像，讓角色本身具備了某種親和力的異質性，卻也更豐富了作品的思維層面

與獨特性；不僅可讓觀者的想像力盡情揮灑，也可帶領觀眾遨遊無時空界限的異次元空間。希冀能透過一

種非常獨特的角度來呈現虛擬生物，讓作品呈現更多不可能呈現的可能，運用豐富多變的視覺效果，鮮明

變化的色彩變異性以及獨特之影像視覺來打造嶄新虛擬世界的新面貌。 

 

  美商藝電的遊戲軟體以鼓勵「玩家再創作」為出發點，因此推出的遊戲無論是《SPORE》或是《模

擬 市 民 3》，不僅操作上手容易，遊戲軟體自由度超高，讓網路上都有成千上萬的各地玩家們不停地發揮自

己的創意，設計出自己獨特的虛擬生物或是自己虛擬人生的空間與服裝，也希望越來越多玩家們投入「再

創作」的概念中，滿足每個人天馬行空的想像力，將創意與遊戲相結合，如同方彩欣教授的展一樣，以一

種娛樂性的創意來強調新奇的美感與標新立異；呈現一種虛擬美學實現的藝術真實，也呈現虛擬世界的美

學觀。 

 

 

※《Spore》官網：http://www.Spore.ea.com.tw 

※《模 擬 市 民 3》官網：http://www.Thesims3.ea.com.tw 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



易禧創意 (EC 設計學校 ) 

 

http://www.facebook.com/photo.php?fbid=422190401500&set=a.141600091500.120849.1
21693681500 

 



 

 

方彩欣老師『虛擬異象』數位創作展 

多變且奇幻想像的虛擬生物創作展 

結合數位電玩藝術風格,可滿足天馬行空的想像力 

展覽活動:8 月 28 日星期六下午 2:00~4:00 藝術家現場解說 

展覽時間:99 年 8 月 27~9 月 2 日 

地點:台北市立社會教育館大廳 

台北市八德路三段 25 號 

 

http://www.facebook.com/photo.php?pid=5381294&id=121693681500�


童書新樂園 (聯合報 ) 

 
http://blog.udn.com/yujinchen0412/4351308 
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【民生@報訊】奇幻世界的生物原本僅存在於

人類的幻想中，但其影響力卻遍及藝術、文

學、動漫、電玩等各領域。透過「虛擬異像」

數位創作展，藝術家方彩欣以豐沛獨創的想

像力，賦予非真實的虛擬生物鮮活的形象，

自 8 月 27 日起到 9 月 2 日在台北市立社會教

育館展出。  
方彩欣表示，她在創作時並非天馬行空、沒

有邏輯的想像，而是先建構出虛擬生物世界

的合理法則，依照這樣的邏輯思維進行前後

一致的創作，這些虛擬生物也擁有弱肉強食

的自然平衡生存情境。在造型與色彩的設計

上，她刻意將這個異想世界定位在童趣與殘

酷之間，利用新奇且變幻多端的色彩、造型

和視覺影像，讓角色本身具備了某種親和力的異質性，卻也更豐富了作品的思維層面

與獨特性，希冀透過一種非常獨特的角度，來打造嶄新虛擬世界的新面貌。  
此系列作品選用電腦 3D 技術設計創作新物種，各物種有其獨特角色個性，活躍於動

態幻想王國，活動範圍遍及陸地、海洋、沼澤、森林、山岩、沙漠等不同區域，是一

個真實複雜的虛擬世界。方彩欣創作時必須以三維的觀念來重複思考虛幻與真實交織

的生物造形與所處環境和生存條件的關係，也必須不斷跳脫自己與他人已創造之生物

框架之可能性，力求創新與戲劇效果之全新造形。  
隱含於表象之外，方彩欣的虛擬生物也傳達出創作

者對真實世界的特殊情感和思維訊息。不同物種的

創作，其實反映了真實人生中的不同性格與生活，

以虛擬世界生物真假難辨的虛實特性來顛覆現實的

世界，反映後現代社會中如真似幻的不穩定感，和

對人類進化議題的反思。  
方彩欣在美國修習博士與碩士雙學位，專長為數位

設計相關領域。曾在紐約工作；回台任職於電腦公

司從事多媒體光碟產品研發工作，並同時任教於數

所大學，教授數位設計課程。目前任教於輔仁大學

應用美術系電腦動畫組與研究所；於 2008 年與德國

VDM 出版社在美國 歐洲出版個人全英文專書。 
 

 
 
 
 
 



全球華人藝術網 

 
http://artnews.artlib.net.tw/view/news/8599.html?email= 
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